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LED MESSENGER (EFL-001)

PROJECTEUR MULTIFAISCEAUX DMX A LEDS
AVEC MESSAGES ET TELECOMMANDE

A Introduction :

- Nous vous remercions d!avoir choisi le LED MESSENGER (EFL-001), et vous souhaitons de l'utiliser
avec beaucoup de plaisir.

- Cette notice a pour objectif de vous aider a mieux connaitre les multiples facettes de I'appareil et a vous
éviter toute mauvaise manipulation, nous vous conseillons de suivre scrupuleusement les indications ci-
dessous

- Le LED MESSENGER est un projecteur d’animation multifaisceaux prévu pour l'intérieur. Il posséde 192
LEDs haute luminosité (96 LEDs rouges, 48 vertes, 48 bleues), avec une lentille trés lumineuse. Il peut
fonctionner en mode DMX, Maitre et esclave, Autonome avec 22 programmes en automatique ou musical,
incluant 10 phrases prés-enregistrés et 5 phrases enregistrables (avec la télécommande sans fil).

- En DMX 512, le projecteur est piloté via 3 canaux DMX, vous pouvez choisir I'un des 22 programmes, la
vitesse de défilement ou un déclenchement musique, I'effet flash.

- Le LED MESSENGER est idéal pour des utilisations tres variées : Clubs, discotheques, bars musicaux,
orchestres, discothéques mobiles...

- La technologie de la LED lui confére une trés faible consommation électrique 70 W, ainsi qu’une durée de
vie exceptionnelle100 000 heures environ. De plus la LED chauffe tres peu.

B Caractéristiques techniques

- Alimentation : 240V ~/50 Hz

- Consommation : 70W

- Nombre de LEDs : 192 LEDs (Rouges 96 , Vertes 48, Bleues 48)

- LED durée de vie : 100 000 heures en viron

-DMX: OUT /IN XLR femelle / male 3 broches, affichage par Display @ LCD
- Contr6le DMX : 3 canaux

- Contréle musical : Micro intégré

- Contréble sans fil : Télécommande sa ns fil avec récepteur infrarouge.
- Poids : 5,25 kg

- Dimensions : 295 x280x28 0 mm




C 5 Modes de fonctionnement :

- Vous pouvez choisir entre 5 modes de
fonctionnement :

sélection d’un programme, mode
automatique (tous les programmes
défilent automatiquement), mode DMX,
Mode musique, Maitre et esclave.
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D Fonctionnement :

Choisir le Mode de fonctionnement :

- 1 CHOIX D'UN PROGRAMME a partir de I'appareil

- Appuyez sur le bouton MODE jusqu’a afficher sur I'écran LCD Pr.XX, puis utilisez les touches « UP »
et « DOWN » pour choisir entre les 22 programmes disponibles.

Pr.01 est le programme des messages.

Pr.02 a Pr.22 sont les programmes des effets.

1.1:Pr01
- Si vous choisissez P r.0 | (programmes des messages), appuyez sur la touche «SETUP », s’affiche
sur I'écran « rdXX » (rd.01 — rd.02...... rd.15), a l'aide des touches « UP » et « DOWN », choisissez un
message.

- Les messages de rd.01 a rd.10 sont des messages pré enregistrés : « Happy Birthday » « Merry
Christmas » « Happy Holidays » « Happy Halloween » «Happy Hanukkah » « Happy Thanksgiving »
« Last Call » « Party !! » « Drink Specials » « Congratulation ».

- Les messages rd.11, rd.12, rd.13, rd.14 et rd.15 sont enregistrables.

- Appuyez de nouveau sur la touche «SETUP », s’affiche sur I'écran « SXXX », a I'aide des touches
« UP » et « DOWN », choisissez la vitesse de défilement du message « S001 » (lent) a « S100 »
(rapide).

- Appuyez de nouveau sur la touche «SETUP », s’affiche sur I'écran « FXXX », a I'aide des touches
« UP » et « DOWN », choisissez le nombre de flash par seconde pendant le défilement du message
« FOO1 » (lent) & « F100 » (rapide). Attention & « FOOO » il n’y aura aucun flash.

1.2:Pr.02aPr22
- Si vous choisissez I'un des programmes entre Pr.02, Pr.03....... et Pr.22

- Appuyez sur la touche «SETUP », s'affiche sur I'écran « SXXX », & l'aide des touches « UP » et
« DOWN », choisissez la vitesse d’exécution du programme « S001 » (lent) & « S100 » (rapide).

- Appuyez de nouveau sur la touche «SETUP », s’affiche sur I'écran « FXXX », & l'aide des touches
« UP » et « DOWN », choisissez le nombre de flash par seconde pendant le défilement du programme
« FOO1 » (lent) a « F100 » (rapide). Attention a « FOOO » il n'y aura aucun flash.

1.3 : Stocker un message.

- Appuyez sur la touche « SETUP » s'affiche « rd. XX », choisissez par exemple « rd.01 », laissez défiler
completement le message de gauche a droite, de droite a gauche... appuyez maintenant sur la touche
« UP » ou « DOWN », ce message est stocké dans la mémoire. Lorsque vous serez en mode DMX, en
mode Automatique ou en mode Maitre/Esclave, le message mémorisé apparaitra automatiquement.
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1.4 : Effacez un message.

- Appuyez sur la touche « SETUP » s’affiche « rd.XX », choisissez par exemple « rd.01 », ne laissez pas
défiler completement le message de gauche a droite, de droite a gauche... appuyez maintenant sur la
touche « UP » et « DOWN », ce message est effacé de la mémoire. Lorsque vous serez en mode DMX,
en mode Automatique ou en mode Maitre/Esclave, le message effacé n’apparaitra pas.

- 2 CHOIX D’'UN PROGRAMME & EDITION D’UN MESSAGE a p artir de la télécommande :

- Appuyez sur la touche « SELECT PROG » de la télécommande, s'affiche sur I'appareil « Pr.XX » (Pr.01

a Pr.22). Sélectionnez le programme désiré a partir des touches «UP» et « DOWN » de la
télécommande.

- Appuyez sur la touche « FLASH » de la télécommande, s’affiche sur I'appareil «<FXXX », & l'aide des
touches « UP » et « DOWN », choisissez le nombre de flash par seconde pendant le défilement du
programme « FOO1 » (lent) & « F100 » (rapide). Attention & « FOOO0 » il n’y aura aucun flash.

- Appuyez sur la touche « SPEED » de la télécommande, s’affiche sur I'appareil «<SXXX », a l'aide des
touches « UP » et « DOWN », », choisissez la vitesse d'exécution du programme « S001 » (lent) a
« S100 » (rapide).

2.1:Pr.01

- Si vous choisissez P r.0 (programmes des messages), appuyez de nouveau sur la touche
« SELECT PROG » de la télécommande, s’affiche sur I'appareil « rd.XX », a I'aide des touches « UP » et
« DOWN » choisissez le message désiré.

Stocker un message a partir de la télécommande.

- Appuyez sur la touche « SETUP » s'affiche « rd. XX », choisissez par exemple « rd.01 », laissez défiler
complétement le message de gauche a droite, de droite a gauche... appuyez maintenant sur la touche
« UP » ou « DOWN », ce message est stocké dans la mémoire. Lorsque vous serez en mode DMX, en
mode Automatique ou en mode Maitre/Esclave, le message mémorisé apparaitra automatiquement.

Effacez un message a partir de la télécommande.

- Appuyez sur la touche « SETUP » s’affiche « rd.XX », choisissez par exemple « rd.01 », ne laissez pas
défiler completement le message de gauche a droite, de droite a gauche... appuyez maintenant sur la
touche « UP » et « DOWN », ce message est effacé de la mémoire. Lorsque vous serez en mode DMX,
en mode Automatique ou en mode Maitre/Esclave, le message effacé n’apparaitra pas.

- 3EDITION D’'UN MESSAGE AVEC LA TELECOMMANDE :
Attention : I'édition de message ne peut se faire q u'avec la télécommande sans fil et sur les
messages «rd.11 » & « rd.15 »

- Vous pouvez enregistrer vos messages préférés avec un maximum de 30 lettres par message.

- Editez un message par exemple sur « rd.11 » :
- a : Appuyez sur la touche « EDIT’ de la télécommande », I'appareil projette « ... »
- b : Appuyez sur les touches de 2 a 9 pour choisir une Iettre par exemple la lettre A/a appuyez une fois
sur la touche « 2 », pour la lettre B/b appuyez deux fois sur la touche « 2 », pour la lettre C/c appuyez
trois fois sur la « 2 ».
- ¢ : Pour basculer de majuscule en minuscule appuyez sur la touche « 1 ».
- d : Pour faire un espace utilisez la touche « 0 »
- e : Pour effacer la derniére lettre utilisez la touche « BACKSPACE », effacement de droite & gauche.

- f: Lorsqu'une ligne de 4 caracteres a été écrite, au bout de 2 a 3 secondes la deuxieme ligne
apparaitra comme suit « ... », renouvelez I'opération comme précédemment.
- g:Alafin de la rédaction du message appuyez sur le bouton « ENTER » pour confirmer et enregistrer
celui-ci dans la mémoire « rd.11 ».

- 4 Mode AUTOMATIQUE « AUTO » a partir de I'apparei | :

- Appuyez sur le bouton MODE jusqu’a afficher sur I'écran LCD AU E les 22 programmes intégrés

défileront automatiquement les uns derriére les autres.



- Appuyez sur la touche «SETUP », s’affiche sur I'écran « SXXX », a l'aide des touches « UP » et
« DOWN », choisissez la vitesse de mouvement des programmes « S001 » (lent) & « S100 » (rapide).

- Appuyez de nouveau sur la touche «SETUP », s'affiche sur I'écran LCD « NXXX », a I'aide des touches
« UP » et « DOWN », vous pouvez choisir la durée de passage d’'un programme (sa répétition) « NOO1 »
a « N100 » avant d’aller au programme suivant.

- 4 Mode AUTOMATIQUE « AUTO » a partir de la télécomm ande sans fil ;

- Appuyez sur le bouton « AUTO RUN » de la télécommande s’affiche sur I'appareil AU
programmes intégrés défileront automatiquement les uns derriére les autres.

- Appuyez de nouveau sur la touche «<AUTO RUN», s’affiche sur I'écran de I'appareil « SXXX », a l'aide
des touches « UP » et « DOWN » de la télécommande, choisissez la vitesse de mouvement des
programmes « S001 » a « S100 ».

- Appuyez de nouveau sur la touche «<AUTO RUN », s’affiche sur I'écran LCD de I'appareil « NXXX », a
I'aide des touches « UP » et « DOWN » de la télécommande, vous pouvez choisir la durée de passage
d’un programme (sa répétition) « NOO1 » a « N100 » avant d'aller au programme suivant.

- 5 Mode DMX a partir de I'appareil :
- Appuyez sur le bouton MODE jusqu’a afficher sur I'écran LCD « d.XXX », vous étes en MODE DMX, &
I'aide des touches « UP » et « DOWN » choisissez la valeur DMX entre d001 et d512.

- 6 Mode DMX a partir de la télécommande sans fil :

- Appuyez sur le bouton « DMX MODE », s'affiche sur I'écran LCD de I'appareil « d. XXX ».

- Appuyez sur la touche « SET ADDR », I'appareil projette «d_ __ » et attend un adressage DMX.
- Al'aide des touches de « 0 » a « 9 » de la télécommande donnez une adressage DMX.

Attention : Une fois entrée la valeur DMX, une seconde apres, sera projeté par I'appareil « PASS », ceci
indique que I'enregistrement de l'adressage a été fait avec succés. Si I'appareil projette « FAIL » ceci
indique I'échec de I'enregistrement de la nouvelle valeur. Recommencez I'opération.

Mode DMX :
CH1 CH2 CH3
N° | VALEUR DMX FONCTION VITESSE/ Sensibilite FLASH
1 |0 OFF NON ACTIF NON ACTIF
2 | 1—10 MESSAGE
3 | 11—21 PROGRAMO1
4 | 22—32 PROGRAMO2
5 |33—43 PROGRAMO3
6 | 44—54 PROGRAMO4
7 | 55—65 PROGRAMO5
8 | 66--76 PROGRAMO06 VITESSE FLASH
9 | 77-87 PROGRAMO7 0—255 0—255
10 | 86—98 PROGRAMO8 (40H2)
11 | 99—109 PROGRAMO9
12 | 110—120 PROGRAM10
13 | 121—131 PROGRAM11
14 | 132—142 PROGRAM12
15 | 143—153 PROGRAM13
16 | 154—164 PROGRAM14
17 | 165—175 PROGRAM15
18 | 176—186 PROGRAM16
19 | 187—197 PROGRAM17
20 | 198—208 PROGRAM18 VITESSE FLASH
21 | 209—219 PROGRAM19 0--255 0—255
22 | 220—230 PROGRAM20 (40H2)
23 | 231—241 PROGRAM21
) Sensibilité
24 | 241--255 Musique 0--255

- En mode DMX, si il n’y a pas de signal DMX, I'affichage « d ___ »restera en permanence affiché.



- 7 Mode Musique a partir de I'appareil :

- Appuyez sur le bouton MODE jusqu’'a afficher sur I'écran LCD Cou ﬂ, utilisez les touches « UP » et
« DOWN », pour régler la sensibilité. S'affiche sur I'’écran LCD SUO0OQ a SU31.

- 8 Mode Musique a partir de la télécommande sansf il :

- Appuyez sur le bouton « SOUND ACTIVE » s’affiche sur I'écran LCD = TH1 H, utilisez les touches
« UP » et « DOWN » de la télécommande pour régler la sensibilité. S'affiche sur I'écran LCD SUQO a
SU31.

- 9 MODE ESCLAVE (SLAVE) a partir de I'appareil :

- Appuyez sur le bouton MODE jusqu’a afficher sur I'écran LCD S:. H L. Reliez-le & un autre
LED MESSENGER en utilisant les fiches XLR, le projecteur « esclave » fera le ou les mémes
programmes que le projecteur auquel il est relié et de fagon synchronisée.

- 10 MODE ESCLAVE (SLAVE) a partir de la télécomman de sans fil :

- Appuyez sur le bouton « SLAVE » s'affiche sur I'écran LCD de I'appareil Sl'_ H U. Reliez-le a un autre
LED MESSENGER en utilisant les fiches XLR, le projecteur « esclave » fera le ou les mémes
programmes que le projecteur auquel il est relié et de fagon synchronisée.

Attention : La touche « Black out » de la télécommande permet a I'appareil de rester sous tension tout
en arrétant la projection. En mode « AUTO » ou « PROG. » les programmes continuent de défiler, sans
étre projetés.

Respectez scrupuleusement les points suivants :

* Attention !

« L’appareil est alimenté par une tension dangereuse de 230 VAC.

Ne touchez jamais l'intérieur de I'appareil car en cas de mauvaise manipulation, vous pourriez subir une
décharge électriqgue mortelle.

« L'appareil doit étre installé de maniéere professionnelle et sirre. Si I'appareil doit étre suspendu au-dessus
de personnes, I'accroche doit se faire avec un crochet de fixation approprié muni d’une élingue de
sécurité avec mousqueton. Le cable de sécurité doit étre fixé de telle sorte que la distance de chute de
I'appareil ne puisse pas étre supérieure a 20 cm.

» Ne regardez jamais directement le faisceau lumineux, cela peut générer des troubles de la vue. N'oubliez
pas que des changements trés rapides de couleurs ou des effets de flashs peuvent déclencher des crises
d'épilepsie chez les personnes photosensibles et épileptiques.

« Veillez a ce que 'appareil ne regoive aucun choc.

« La mise en marche et I'arrét fréquent de I'appareil peuvent endommager celui-ci.

* Ne manipulez pas I'appareil ou le cordon secteur de celui-ci si vous avez les mains humides.

* Ne faites pas fonctionner I'appareil ou débranchez-le immédiatement lorsque :

1. des dommages apparaissent sur I'appareil ou sur le cordon secteur.

2. aprés une chute ou un cas similaire, vous avez un doute sur I'état de I'appareil.

3. des dysfonctionnements apparaissent.

« Faites toujours appel a un technicien spécialisé pour effectuer les réparations.

« Seul le constructeur ou un technicien habilité peut remplacer le cordon secteur.

* Ne le débranchez jamais en tirant directement sur le cordon secteur.

» Nous déclinons toute responsabilité en cas de dommages matériels ou corporels résultants si I'appareil est
utilisé dans un but autre que celui pour lequel il a été congu, s'il n'est pas correctement branché, utilisé ou
n'est pas réparé par une personne habilitée, en outre, la garantie deviendrait caduque.

» Tenez 'appareil éloigné des enfants.

« Pour le nettoyer, utilisez un chiffon doux, en aucun cas, de produits chimiques.

La ou les lentilles doivent étre nettoyées régulierement de toute poussiére, fumée ou autres particules de
salissure. C'est a cette condition que la lumiére sera émise avec une luminosité maximale. Pour procéder au
nettoyage, débranchez la fiche secteur. Utilisez un tissu propre et doux et un produit de nettoyage pour verres.
Essuyez puis séchez la lentille. Pour nettoyer les autres éléments de I'appareil, utilisez exclusivement un tissu
doux et propre. N'utilisez en aucun cas de liquide, il pourrait couler dans le projecteur et créer des dégats.

« Utiliser 'emballage d’origine pour transporter I'appareil.

« Ne jamais réparer ou court-circuiter un fusible endommagé mais le remplacer par un fusible de méme
type et caractéristiques.

« Pour des raisons de sécurité, ne jamais modifier I'intérieur de I'appareil.

« Lorsque I'appareil est définitivement retiré du circuit norio

de distribution, vous devez le déposer dans une 2002/95/EC
usine de recyclage adaptée. L
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